REGULAMIN KONKURSU MROZEK_ETD / Klasyka 3.0
§1. Organizator i cel konkursu

1. Organizatorem konkursu Mrozek_ETD jest Teatr im. Wandy Siemaszkowej w
Rzeszowie. Konkurs realizowany jest w ramach programu Klasyka 3.0 (edycja
2026) finansowanego z budzetu Wojewddztwa Podkarpackiego.

2. Celem konkursu jest wybér od 5 do 7 najlepszych scenariuszy 30-minutowych
etiud teatralnych inspirowanych tworczoscig Stawomira Mrozka. Wybrane
scenariusze zostang zrealizowane i zaprezentowane publicznosci podczas

pokazu finatowego.
§2. Uczestnicy konkursu

1. Konkurs skierowany jest do formalnych i nieformalnych grup teatralnych z
wojewodztwa podkarpackiego, w tym m.in. stowarzyszen, fundacji, teatrow
szkolnych, grup studenckich oraz innych podmiotéw artystycznych i
kolektywow, a takze indywidualnych tworcow.

2. Kazdy podmiot moze zgtosi¢ maksymalnie jeden scenariusz.
§3. Przedmiot konkursu i zasady zgtoszen

1. Przedmiotem konkursu sg scenariusze etiud teatralnych inspirowanych
motywami lub problematykg dramatow Stawomira Mrozka.

2. Scenariusz powinien by¢ napisany z myslg o realizacji 30-minutowej etiudy
teatralnej (ok. 15 stron znormalizowanego maszynopisu — czcionka Times
New Roman lub analogiczna, rozmiar 12, interlinia 1,5).

3. Do Konkursu mogg zosta¢ zgtoszone utwory przeznaczone na scene
dramatyczng, napisane w jezyku polskim.

4. Termin nadsytania zgtoszeh: od 15 kwietnia do 31 maja 2026 roku.

5. Zgtoszenia przyjmowane sg wytgcznie za posrednictwem formularza
zgtoszeniowego: https://forms.gle/dPPgXtVz27WFVJue6

6. Zgtoszenie powinno zawierac:

o petny scenariusz etiudy (w formacie docx),

o informacje o grupie teatralne;j.



§4. Wytonienie laureatéw i nagrody

1.

Sposréd nadestanych zgtoszen jury powotane przez Dyrektora Teatru im.
Wandy Siemaszkowej w Rzeszowie wybierze minimalnie 5 i maksymalnie 7
najlepszych scenariuszy.

Informacja o zakwalifikowaniu scenariusza do pokazu finalowego zostanie
opublikowana do 30 czerwca 2026 na stronie internetowej Teatru im. Wandy
Siemaszkowej w Rzeszowie.

Kazdy z laureatow otrzyma nagrode w wysokosci 5 000 zt brutto po
przedstawieniu etiudy w wyznaczonym przez Teatr miejscu i czasie.

Kazdy podmiot, ktdry zaprezentuje swojg etiude w ramach pokazu finatowego
oswiadcza, ze dysponuje odpowiednim potencjatem osobowym do realizaciji
pokazu. Organizator zapewnia obstuge techniczng prezentacji.

Pokaz finatowy wszystkich nagrodzonych etiud odbedzie sie 24 wrzesnia
2026 roku na Sali Widowiskowej Wojewddzkiego Domu Kultury w Rzeszowie.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca i terminu pokazu
finatowego.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania wszystkich nagrod lub
zmiany ich wartosci w przypadku braku odpowiedniego poziomu

artystycznego zgtoszonych prac.

§5. Prawa autorskie

1.

Zgtaszajgc scenariusz do konkursu, uczestnicy oswiadczajg, ze przystuguje
im petnia praw autorskich do zgtoszonego utworu oraz ze nie narusza on
praw autorskich oséb trzecich.

Uczestnicy konkursu zachowujg autorskie prawa majgtkowe i osobiste do
zgtoszonych utwordéw.

Uczestnicy konkursu udzielajg Organizatorowi nieodptatnej, niewytgcznej
licencji na wykorzystanie zgtoszonych scenariuszy w celach promocyjnych
oraz w ramach realizacji projektu Klasyka 3.0, w tym na prezentacje etiud w
przestrzeni scenicznej, dokumentacji fotograficznej i filmowej oraz promocji w

mediach i Internecie w dniu pokazu finatowego.



4. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji fragmentéw nagrodzonych
scenariuszy (z podaniem autora) w materiatach promocyjnych projektu

Faust_ETD oraz programu Klasyka 3.0.
§6. Postanowienia koncowe

1. Przestanie zgtoszenia jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie, o
czym poinformuje uczestnikow na stronie internetowej Teatru im. Wandy
Siemaszkowej w Rzeszowie.

3. Szczegotowe informacje o konkursie, kontakt do organizatora oraz
aktualnosci zwigzane z projektem Klasyka 3.0 bedg publikowane na stronie

internetowej Teatru.
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